Consignes pour activités avec ABCdaire

ACTIVITE A : Consigne

Prendre 2 Abécédaires et découper pour faire des cartes.

Activité 1, Deés la MS : Prénom : Rechercher les lettres qui composent le prénom .
Exemple : MATHYS (En MAJUSCULES) puis les remettre dans I'ordre pour écrire
MATHYS en commencgant par le M, Puis le A, Puis, le T, Puis le H, Puis le Y, puis le
S.

Activité 2 : Lexique :

Jeu 1, dés la PS : Nommer chaque animal (pas plus de 3 nouveaux mots a la fois),
en vous aidant du référentiel détaillé. Puis le demander de montrer une carte animal
que vous avez travaillé ensemble. S'il les retrouve, lui montrer une image et lui
demander quel est cet animal. Refaire cette activité autant de fois que I'enfant le
souhaite.

Jeu 2, dés la PS : Disposer les cartes images a un endroit du logement, placez vous
ailleurs (dans le canapé par exemple). Nommer un animal et lui demander d'aller
chercher la carte correspondante.

Activité 3, pour les GS : Choisir une écriture (MAJUSCULE SCRIPTE, cursive ou
minuscule scripte, et reconstituer I'alphabet dans I'ordre. Pour les Moyens ou si
besoin, s'aider de I'abécédaire et le faire comme un puzzle (reposer les cartes
dessus).



