Liste des liens pour la continuité pédagogique en GS

Pour le domaine « mobiliser le langage dans toutes ses dimensions », le site https://lalilo.com sera utilisé.

Construire les premiers outils mathématiques

Péri | Dénombrer jusqu’a 9 https://www.logicieleducatif.fr/maternelle/math/compter10.php
ode https://lululataupe.com/4-6-ans/jeux-educatifs/805-combien-d-animaux
1
Reconnaitre les formes géométriques https://www.logicieleducatif.fr/maternelle/eveil/petit-tour-du-monde-des-formes.php
Péri | Dénombrer jusqu’a 12 https://educatifenfants.com/maternelle-gs/75-compter-de-1-a-12
ode
2 Comparer des quantités https://educatifenfants.com/maternelle-gs/55-comparer-des-quantites
Se repérer sur un quadrillage https://educatifenfants.com/maternelle-gs/86-se-reperer
Ranger dans 'ordre croissant https://www.logicieleducatif.fr/maternelle/math/maternelle-ranger-du-plus-petit-au-plus-grand.php
Péri | Compléter un tableau double entrée https://www.logicieleducatif.fr/eveil/memoire_spatialisation/tableau-a-double-entree.php
ode
3 Reproduire sur un quadrillage https://www.logicieleducatif.fr/math/geometrie/reproduction-sur-quadrillage.php
Reproduire un assemblage a partir d’'un modele (TANGRAM)) https://lululataupe.com/4-6-ans/jeux-d-observation/668-tangram-animaux
Péri | La suite numérique https://www.logicieleducatif.fr/maternelle/math/suite-numerique-jusqu-a-10.php
ode
4 Compléter avec logique des manques dans une suite ( SUDOKU) https://lululataupe.com/4-6-ans/logique-et-reflexion/756-sudoku-3
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Reproduire des figures en respectant un modele initial (GEOPLAN) https://lululataupe.com/tout-age/863-etoile-et-corde

Péri
ode

Jeu des 7 différences https://educatifenfants.com/maternelle-gs/51-jeu-de-maths-differences

Relier les points https://educatifenfants.com/maternelle-gs/20-relier-les-points-de-1-a-20

Utiliser le nombre pour anticiper : les compléments a 10 https://www.logicieleducatif.fr/math/calcul/objectif-10.php
https://www.logicieleducatif.fr/math/calcul/comp10.php

Savoir se repérer et anticiper les déplacements https://classedeflorent.fr/accueil/jeux/beebot/
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