
ESCAPE GAME de maths cycle 3 : Les animaux fantastiques 

Les élèves étaient répartis en 6 équipes de 4 à 5 élèves et devaient 

résoudre des énigmes mathématiques en 4 étapes afin de trouver les 

combinaisons des cadenas du coffre pour délivrer les animaux 

fantastiques.  

 

    


